Jogo de Xadrez

Jogo da Roleta

Jogadores:
Dois jogadores

Como Jogar:
- Colocar o tabuleiro de forma que cada jogador tem a casa branca no canto inferior direito. Dispor as pec¢as da seguinte

forma, segunda fileira preenchida com pedes, as torres ficam nos cantos, seguidas dos cavalos, bispos e finalmente a dama,
qgue sempre fica na casa de sua cor (dama branca na casa branca, dama preta na casa preta), e o rei fica na casa restante.
Inicia o0 jogo quem tem as pecas brancas e cada jogador move as suas pegas de forma alternada até um conseguir capturar
as pecas e fazer cheque mate ao rei.

Pecas e os seus movimentos:

Pedo é peca mais numerosa e menos poderosa no tabuleiro de xadrez. Pedes sdo diferentes no seu movimento. De
maneira geral, os pedes se movem somente para frente, uma casa por vez, a excegao da primeira que pode se mover duas
casas.

Bispo move-se em uma linha reta diagonalmente no tabuleiro por tantas casas quantas quiser, até encontrar o final do
tabuleiro ou outra peca.

Torre move-se em linha reta horizontalmente e verticalmente pelo nimero de casas ndo ocupadas, até atingir o final do
tabuleiro ou ser bloqueado por outra pega.

Cavalo- é a peca mais especial no xadrez, pois pode pular sobre outras pegas. Move-se por duas casas horizontalmente ou
verticalmente e entdo uma casa a mais em um angulo reto. O movimento em forma um “L”.

Rainha - é a pega mais poderosa do tabuleiro e pode mover-se qualquer nimero de casas em linha reta - verticalmente,
horizontalmente ou diagonalmente.

Rei- a peca mais importante do xadrez, se o rei for encurralado de modo que sua captura seja inevitdvel, o jogo termina e
o este jogador perde.

Jogadores:
Vdrios jogadores

Como Jogar:
Cada Jogador roda a roleta e executa a

tarefa que lhe calhar.




