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Eco-Escolas

Regulamento do Jogo do Galo

Publico-alvo — Criangas dos 3 aos 10 anos

Materiais — Cruzes, bolas e desenho no chao (roupa velha, meias calcas,
madeira de um rodapé, pregos e tinta)

1. Neste jogo deve haver 2 equipas formadas, com um numero variavel
de jogadores.

2. Cada equipa esta distanciada uns metros da base do jogo, existindo
uma linha que sera o ponto de partida de cada elemento.

3. As criancas deverao sair do ponto de partida em direcdao ao jogo e
levarem uma peca e colocarem-na no ponto estratégico; e assim
sucessivamente até formarem uma linha na horizontal, vertical ou
diagonal.

4. A equipa vencedora sera a primeira que realizar 10 pontos.



