Material : 6 discos (3 azuis+ 3 vermelhos)

Numero de Participantes : Minimo 4 jogadores

Capacidades a desenvolver : Velocidade de reacao, Agilidade,
Atencao/concentracao, Capacidade de estratégia, de analise e de raciocinio

l6gico, Cooperacao.

Descricao do Jogo : Duas equipas de 2 ou mais elementos.

Cada equipa forma uma coluna, que se colocam lado a lado. Os jogadores
colocam-se a uma distancia de 10 metros dos 9 circulos desenhados no chao.

Cada equipa dispbe de 3 discos.

Quando se ouvir o sinal, o primeiro de cada coluna corre até aos circulos e coloca o
seu disco num dos circulos. Esse jogador volta a correr para a sua coluna e toca na
mao do seu colega que sera o proOximo a correr para colocar um outro disco, e assim
sucessivamente. Quando a equipa colocar os 3 discos, sem terminar o jogo, sempre
gue chega junto dos circulos altera a posicao de um dos discos da sua equipa.
Objetivo do Jogo : Formar o mais rapido possivel uma linha (vertical, horizontal ou
diagonal) de trés cores iguais e impedir que a outra equipa consiga formar uma linha.
ApOs uma equipa formar uma linha de trés discos da mesma cor, essa equipa ganha
um ponto. De seguida recolhnem-se os discos para recomecar o jogo.



