
 

 

 

 

Como jogar. 

Para iniciar o jogo tenta acertar com a pedra na primeira casa da macaca. Se a pedra cair fora da 

casa ou tocar numa das linhas passa ao jogador seguinte. Se acertar, deves saltar ao pé coxinho 

de casa em casa sem pisar a casa que tem a pedra, até chegar ao fim da macaca. 

Se te desequilibrares, deixares cair a pedra ou não acertares na casa pretendida, passas a vez ao 

jogador seguinte.  

Quando um jogador conseguir saltar todas as casas da macaca põe-se de costas para o jogo e 

atira a pedra para uma casa qualquer, e a partir daí só ele poderá pisar essa casa para descansar. 

O jogo acaba quando todas as casas tiverem dono o que torna impossível jogar. Começamos de 

novo.  

 

Regras  

1- Respeitar a fila; 

1- Não empurrar nem magoar ninguém; 

2- Cumprir as regras do jogo; 

3- Ajudar os colegas a conhecerem as regras com alma;  

4- Não ficar neste jogo todo o recreio para os outros poderem jogar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


