Recreios com vida - EB Congosta

Guido do jogo

A lagarta EcoMat

Material necessario:
- Jogo (lagarta) desenhada no chdo do recreio da escola

- cartGes com as questdes (4 niveis — pré-escolar; 12 ano; 22 ano; 32 e 42 anos)

Numero de jogadores:

2 equipas de 2 jogadores — porta-voz + ajudante

Regras:

As equipas posicionam-se junto da lagarta, na casa 1. Apenas 1 elemento de cada
equipa, o porta-voz, pode estar na lagarta, sendo que o ajudante auxiliara na resposta

as questoes.

Os elementos das brigadas selecionam as questées de acordo com o ano de escolaridade
ou nivel dos jogadores e colocam as questdes a cada equipa, alternadamente. Por cada
resposta correta, a equipa avanga 3 casas na lagarta, se errar, recua 2 casas. Ganha a
equipa que chegar primeiro ao final (casa 20, ou cara da lagarta). Cada equipa devera

responder ao mesmo numero de questdes.

Poderdo jogar equipas de diferentes anos de escolaridade ou niveis de ensino em

simultaneo.



