Jogo “Bowling”
N° de participantes: sem limite

Material necessario: Garrafas de plastico; bola
Obijetivo: Derrubar o maximo de garrafas possivel.

Descricdo do jogo: inicialmente dispbem-se as
garrafas no chao (alinhadas). Posteriormente, os
participantes lancam a bola em direcdo as
mesmas. A medida da execuc&o do jogo, de forma
a tornar-se um pouco mais complexo, as garrafas

vao afastando-se de forma gradual (para tras).

Regras: cada jogador tem direito a dois langamentos e seguidamente a passa a

vez ao proximo.

Jogo “Acerta no copo”
N° de participantes: sem limite

Material necessario: metade de uma garrafa
vazia; corda; objeto redondo

Obijetivo: tentar acertar o objeto no interior da
garrafa

Regras: cada jogador possui trés tentativas,

caso nao consiga acertar, passa ao jogador

seguinte.



Jogo “Lancar a argola”
N° de participantes: sem limite

Material necessério: garrafas; pratos de cartéo e rolo de
papel.

Objetivo: acertar no maior niumero de garrafas possivel.
Descricdo do jogo: Lancar as argolas e acertar nas

garrafas. A medida que o jogo se vai desenvolvendo, as
garrafas deverdo ser cada vez mais afastadas para tras

(para que os jogadores possam lancar as argolas cada i
vez mais longe). De referir ainda que, os jogadores # "

devem colocar-se a uma distancia consideravel das garrafas para iniciar o jogo.

Regras: cada jogador tem direito a dois lancamentos e seguidamente passa a

vez ao proximo.

Jogo “Alimenta o garraféao”
N° de participantes: sem limite
Material necessério: garrafées vazios; bolas (8)

Objetivo: acertar o maior numero de bolas dentro dos

garrafdes.

Descricdo do jogo: os participantes deverdo colocar-se a uma
distancia consideravel dos garrafées para iniciar o jogo.

Durante da execucdo do mesmo, devem ir afastando os

garrafdes de forma gradual. O jogo pode ser realizado por dois e

e el
participantes em simultdneo, uma vez que existem dois garrafoes.
Regras: cada jogador tem direito a jogar 8 vezes, ou seja, pode lancar as 8
bolas. O jogador que conseguir acertar todas as bolas dentro do garraféo,

vence.



Jogo “Vamos pescar”
N° de participantes: sem limite

Material necessario: copos de iogurte ou rolos
de papel, pau, corda, iman ou clip, limpa-

cachimbo, cartolina, camarao
Obijetivo: apanhar o maximo de peixes possivel

Descricdo do jogo: com a “cana de pesca’
devem conseguir apanhar os peixes. O jogo

deve ser realizado individualmente.

Regras: o jogo tem uma duragao de cerca de 3 min. Quem conseguir apanhar
mais peixes durante esse mesmo tempo, ganha.



