do Jogo do Perlinde

Nomero de jogadores:

7 ou mais

~N

Requisitos de espaco: chao

plano ou de terra

Materiais necessarios:

Rerlindes.

Antes do jogo é necessario
determinar quem vai jogar
primeiro, assim wvsa—-se um
outro jogo da "Pedra, Papel

ou [esoura”.

Jdade recomendada:

mais de 5 anos

Como jogar:

1) Comeca por fazer uma cova no chao.

2) Depois define-se a distancia da qual se
vai lancar o berlinde, com o objetivo que
entre na cova. [ depois, & sé lancar. Caso
acertes, ganhas um ponto e continvas a
jogar, mas, desta vez, contra o berlinde do
jogador adversario para o afastar da cova
e impedir que ele acerte. Caso consigas,
voltas a jogar para dentro da cova, e assim
sucessivamente, até falhares uma delas: a
cova ov o berlinde do adversirio.

3) De seguida, joga o ovutro jogador,
segundo as mesmas regras.

4) Repete-se a sequéncia, até x pontos e
ganha o que atingir o maior valor.

5) Quem perde tem de fazer uma mimica,

imitar um animal para o grupo acertar.



