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NUmero de jogadores: no minimo 4.
Material: uma bola
Objetivo: ser o Ultimo pato a ficar no quadrado.

Instrucoes: Este jogo deve ser jogado no exterior, ou num
local com espaco suficiente para desenhar um quadrado no
chdo. O tamaonho do quadrado deverd ser consoante ©
numero de crioncas a jogar, de modo a que se consigam
movimentar dentro do quadrado com alguma liberdade.

H& dois jogadores, que séio os cacadores, gue estto num
local fora do quadrado, de onde n&o podem sair/andar. Os
restantes s&o os patos, que estdo dentro do quadrado e de
onde né&o podem sair, sendo perdem o jogo. Os cacadores
atfiram a bolo, um de cada vez, tentando acertar num pato.
Os patos podem desviar-se para escapar & bola, sempre sem
sair do quadrado. Sempre que o cacador acerta num pato,
esse pafo sai do quadrado e coloca-se ao lado do
cacador que lhe acertou.

O ultimo pato a ficar no guadrado ganha o jogo.



