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Reqras

| Objetives g ! Ma+¢ria|

Versdo 2

Pontuagdo g g 5 Demonstragdo ! i

§ ? Muita diversde !




|- Facilitar a prendizagem da leitura e da escrita.

2~ Criar um momente de aprendizagem divertido a partir das ideias das criangas.

3.~ Trabalhar a autenemia e a criatividade des alunes.






Bolas

Canetas Papel autocolante







|. Comega o jegador mais novo.

2. Cada jegador pode langar a bola 2 vezes até derrubar o
mdximo de pinos.

3. O jogador deve verificar quais as letras dos pinos derrubades.

4. De sequida, tem 2 minutos para escrever na sua folha uma

palavra com o maior ndmero de letras.
S. Cada letra vale 2 Pon+os.

6. Se utilizar todas as letras derrubadas recebe mais S pontos e
passa a vez.

7. Se a palavra ndo estiver escrita corretamente o josador néo

recebe Pon+os e passa a vez.

8. Ganha o jege a crianga que no final de 2 redadas obtiver mais
pontos.

9. Em case de empate os jogadores empa-}adosjogam mMmais uma
vez.
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Pontuacao

Cada letra vale 2 pontos.

Se o jegader utilizar todas as

letras recebe mais S pentos.

Se a palavra ndo estiver correta o

jegador recebe 0 pontos.
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22 criangas bem 19 criangas
meXidas animadas
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