
GUIÃO DO JOGO: 

 

Título do jogo: “O Chão é Lava” 

 

Contextualização: o jogo foi inteiramente concebido pelas 

crianças e surge na sequência da instalação na sala dum vulcão. 

 

Descrição: 

 

Espaço utilizado: a zona exterior relvada e que tem um pinheiro manso 

(essencial para cumprir o objetivo do jogo); 

Materiais: pneus (dispostos aleatoriamente pelas crianças no relvado); 

Dinâmica/regras:  

1. As crianças começam a correr livremente no espaço destinado ao jogo, 

com o mote dada pelo líder da Brigada: “Vulcão em erupção!”.  

2. Com a ordem “o chão é Lava!” todas as crianças têm de tirar os pés 

do chão e subir para os pneus ou trepar para o pinheiro; 

3. Quem não cumprir a ordem, fica uma vez sem jogar e transforma-se 

em “Monstro da Lava”; 

4. O jogo recomeça com os jogadores que cumpriram o objetivo. 

 

 


