
Nome do jogo: Jogo de Correspondência / Memória com Caixa de fósforos dos 

animais   

Número de jogadores: 2 a 4 elementos, podendo ajustar a grupos maiores  

Como construimos o jogo: 

Num primeiro momento recolhemos caixas de fosforos entre todos e forámo las 

com papel crepe e fizemos os desenhos dos diferentes animais e procedemos às 

colagens nas sessões de Ludoteca.  

Como jogamos: 

Num segundo momento, nas sessões de psicomotricidade realizamos o jogo de 

duas formas: jogo de memória e jogo de correspondência do corpo do animal 

de acordo com as competências dos nossos alunos e utentes.  

 


