JOGO DO GALO

O Jogo do Galo ¢ um dos mais tradicionais e famosos jogos do mundo. De regras
simples, ¢ facilmente aprendido e pode ser jogado em qualquer lugar, por criangas e

adultos.

E um jogo que promove o convivio e frui¢do dos espagos exteriores, a interagdo e

competitividade sa, o desenvolvimento do raciocinio 16gico e a resolugdo de problemas.

E uma brincadeira que envolve dois jogadores onde o objetivo é fazer trés marcas
proprias numa linha, coluna ou diagonal. Cada participante joga a vez uma peca do seu
simbolo numa casa vazia a escolha. Se o tabuleiro composto por uma matriz de trés
linhas por trés colunas estiver todo preenchido mas nenhum jogador tiver conseguido

alinhar as suas trés pecas com o mesmo simbolo, o jogo termina empatado.

Jogadores: alunos do 1° ciclo
Material: tampas de iogurte, caricas, giz, cartdo com regras.
Local: recreio exterior da escola.

Preparacdo dos materiais: tracar no chdo o tabuleiro, trés linhas por trés colunas;

entregar trés tampas /caricas a cada jogador.

Como se joga: Depois de tracar no chao o tabuleiro, trés linhas por trés colunas, os dois
jogadores escolhem a cor das tampas para a sua equipa. Os jogadores devem jogar
alternadamente, colocando uma tampa de cada vez, num espago que esteja vazio. O
objetivo ¢ conseguir trés tampas da mesma cor em linha, quer horizontal, vertical ou
diagonal, e a0 mesmo tempo, quando possivel, impedir o adversario de ganhar na

proxima jogada. Quando uma equipa conquista o objetivo marca um ponto.






