RECREIOS COM VIDA

Jovve da (vingente

Jogadores: 2/3 por tabuleiro
Materiais: 15 pegas

Objetivo: Ganha quem conseguir fazer a maior torre, sobre o tabuleiro,

sem sem deixar cair.

() ominé

Nimero de jogadores: 4

Baralham-se as pegas e cada jogador retira 3. As restantes pegas sédo
colocadas num molho virado para baixo.

O jogo inicia com uma pega retirada do molho.

Objetivo do jogo ¢ encaixar as pecas em pegas que tenham numeros em
comum.

Quando o jogador ndo tiver uma peca de que precise, deverd ir buscar
uma ao molho.

Jetviy:

Jogadores: 2/3 por tabuleiro

Materiais: 2 tabuleiros de jogo

Objetivo: Encaixar as pegas no tabuleiro de forma a n&o sobrar
nenhuma.

As pegas com o numero | pertencem a um tabuleiro e as pegas com o
nimero dois pertencem ao outro tabuleiro.

J6946 GRIGINGL - RECICLG COM 6 TEU CORVG

Os participantes dividem-se por duas filas.

A primeira pessoa de cada fila langa um dado. Um dird que tipo de
residuo v@o transportar e o outro dird de que maneira o véo transportar.
Apds o langamento dos dados, o par que langou os dados tera que, em
conjunto, transportar os residuos até ao ecoponto destinado.

Depois € a vez do par seguinte e assim sucessivamente.
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