
JOGO DO GALO (Animais marinhos) 

Materiais: Marcas visuais pintadas no chão; garrafas de água, pacotes de leite, tampas, 

marcadores, cola, etc.  

Descrição: O jogo do galo (animais marinhos) faz parte dos jogos em linha e tem a 

particularidade de ser jogado no plano horizontal.  

Objetivo: O objetivo é ser o primeiro a construir uma linha com 3 peças/animais iguais.  

Regras: As regras para jogo do galo são as seguintes: os dois jogadores colocam, 

alternadamente, as suas peças de forma a construir uma linha com 3 peças iguais. A linha de 

peças iguais pode ser construída na vertical, na horizontal ou na oblíqua. O jogador deve 

jogar tendo em conta as seguintes prioridades:  

-Ganhar, completando a linha; bloquear para impedir que o adversário complete a sua linha; 

bloquear jogadas que proporcionem ao adversário mais do que uma posição de vantagem; 

jogar no centro; jogar no canto oposto ao do adversário; jogar no canto vazio; jogar no lado 

vazio; 

 O objetivo é conseguir três tartarugas ou três caranguejos em linha, quer horizontal, vertical 

ou diagonal, e ao mesmo tempo, quando possível, impedir o adversário de ganhar na próxima 

jogada.  

Número de Jogadores: 2. 


