
O Jogo da amarelinha 

O jogo tradicional da “Amarelinha”, também conhecido por jogo da macaca é um 

dos mais conhecidos no mundo todo. A forma com que cada povo se relaciona com a 

amarelinha depende do sentido e significado atribuído por cada jogador e grupo social 

em que ele é inserido. Percebe-se que a variação ao nome atribuído ao jogo é fruto 

desses significados e sentidos. 

  Em Espanha é conhecido como “Cuadrilho”, no Chile chama-se “Rayuela”, na 

França “Marelle” e nos Estados Unidos por “Hopscoth”.  

 

Organização do jogo: regras, formatos e objetivos 

A amarelinha trata-se de um jogo de fases, correspondidas pelas casinhas 

desenhadas, e realizado individualmente quanto a competição, ou seja, cada um por si. 

 Destacam-se o lançamento da pedra progressivamente da casa inicial até a final, o salto 

com um ou dois pés dependendo das casinhas (por exemplo, uma casinha salta-se com 

um pé, duas casinhas com os dois pés). 

   A partir disso, identificam-se:  

1- Lançou a pedra e a mesma caiu em uma casa não desejada, fora ou em cima da linha, 

passa-se a vez; 

2- A casa em que a pedrinha está (a fase que o jogador está) não pode ser pisada; 

3- Se pega a pedra no retorno do percurso; 

4- Lança-se a pedra a partir de um lugar combinado entre os jogadores, 

tradicionalmente atrás da casa inicial - Terra; 

  O objetivo é chegar até a última fase (casinha) primeiro que os demais 

participantes.  


