AMARELINHMA AFRICANA

PARA INICIAR, CADA PARTICIPANTE SE POSICIONA EM UMA
EXTREMIDADE DA DEMARCACAO DA AMARELINHA. POR EXEMPLO: SE
FOREM DOIS PARTICIPANTES, CADA UM FICA NUMA PONTA DO
RETANGULO.

OS PARTICIPANTES IRAO SALTAR ENTRE OS QUADRADOS, AO MESMO
TEMPO, SEMPRE SALTANDO DENTRO DE DUAS CASAS ENQUANTO SE
MOVIMENTAM PELO RETANGULO INTEIRO COM DESLOCAMENTO
PARA FRENTE, PARA TRAS E PARA O LADO, SEGUINDO O RITMO
MUSICAL.

O JOGO FINALIZA QUANDO OS PARTICIPANTES CHEGAREM AO OUTRO
LADO APOS EXPLORAREM TODOS OS QUADRADOS DO RETANGULO.



