“Jogo do Mocho”

O jogo

O “tabuleiro” do jogo é composto por 50 casas numeradas, para alunos do
primeiro ciclo de Ensino Bésico.

Algumas casas sdo  consideradas especiais, podendo levar o jogador
avangar ou a retroceder conforme a casa onde “cai’.

Pode ser jogado por qualquer ano de escolaridade, ou com turmas mistas,

alterando as questdes preparadas para o ano(s) em questdo.

Casas especiais

P- Questdo de Portugués
M- Questdo de Matemadtica

EM- Questéo de Estudo do Meio
EF - Tarefas de Educagéio Fisica
C- Questéo de Cidadania

Casa n° 12- Se os jogadores “cairem” nesta casa, avangam para a casa n® 22

Casa n° 30- Se os jogadores “cairem” nesta casa, avangam para a casa n® 40

- Quando “cai “nesta casa, avanga 3 casas;
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- Quando “cai “nesta casa, a equipa fica uma vez sem jogar;
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- - Quando “cai “nesta casa, a equipa volta a casa n° I;

— - Quando “cai “nesta casa, a equipa langa novamente o dado.



Regras
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O jogo ¢ composto por grupos de 2 a 4 jogadores.

Um dos jogadores serd o porta-voz do grupo. Sé ele responde.

Cada grupo langa uma vez o dado para saber quem joga em primeiro lugar,
sendo que comeca aquele a quem sair o nimero maior, e assim
sucessivamente por ordem decrescente.

Os pedes aproximam-se da 19 casa do jogo.

O jogo comega com a equipa que ficou em primeiro lugar, a langar o dado.
A medida que os jogadores avangcam tém de respeitar as casas especiais.
Quando a equipa “cai "nas casas com letras, é colocada uma questédo. Se
acertar, pode |angar mais uma vez o dado, caso néo acerte, fica na casa onde
estd e voltard a jogar novamente quando for a sua vez.

O objetivo do jogo é chegar & casa n® 50 em primeiro lugar.

A casa 50 pode ser alcangada por uma equipa qualquer, desde que o valor
obtido apés o lancamento do dado seja igual ou superior ao nimero de casas

que restam para que esta equipa a possa alcancar.
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