
Jogo do Stitch 

 

 

 

 

Regras 

O jogo consiste em atirar discos (com o formato de bolo – comida preferida 

do Stitch) para o interior dos buracos.  

As crianças colocam-se em fila. Cada jogador tem três tentativas. Após as 

três tentativas, o jogador vai para o fim da fila. 

Se acertar na boca ganha 10 pontos, no corpo 15 pontos e na orelha 20 

pontos. 

No final, faz-se a contagem dos pontos. Ganha o jogador que obtiver mais 

pontuação. 

Divirtam-se muito! 

 

Materiais utilizados: 

 

- Caixa de cartão 

- Caixas de cerais (para os discos) 

- Tintas Guache 

- Pincéis 

 

Alunos da turma do 2.º ano 

 

 

 

 


