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Guido:
Jogo da Reciclagem
Objetivo: chegar ao topo do lance de 3 escadas entre o pavilhdo A e o pavilhdo B.

O jogo inicia-se com a inscricdo dos alunos para o jogo: o aluno entrega um objeto
reciclavel a brigada no momento de iniciar-se o jogo (10 alunos maximo de inscri¢des)

Pela ordem de inscricdo o jogo inicia-se na marca de inicio, junto as escadas, atirando

um objeto (meia cheia de arroz para os degraus do 12 lanco de escadas.

Onde o objecto ficar determina a subida ao segundo lanco de escadas / ficar mais uma
vez no 12 lango de escadas ou subir directamente para o 32 lango de escadas.

No 22 lanco de escadas, na sua ordem de jogar, o jogador atira o (objecto) para os 4
degraus podendo subir para o 32 lanco de escadas/ descer ao 12 lan¢o de escadas/
ficar mais uma vez nesse lanco de escadas.

no 32 lan¢o de escadas, na sua ordem de jogar, o jogador atira o (objecto) para os 6
degraus podendo subir para ganhar o jogo/para ficar mais uma vez nesse lango de
escadas, para descer ao 22 lanco de escadas ou descer ao 12 lanco de escadas.

as cores nos degraus: verde, azul, amarelo e vermelho, pintadas nos degraus,
determinam o avancar, recuar ou permanecer do jogador no lanco de escadas:

Amarelo- fica no mesmo lanco de escadas.
Vermelho — desce para o lango de escadas anterior.
Verde - sobe um lanco de escadas.

Azul - sobe dois langos de escadas.

Se falhar as marcas pintadas permanece no mesmo lanco de escadas ao inicio.
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