Jogo da Macaca

Material: 1 pedralisaouumobjetosemelhante, etintas ou algo que dé para desenhara macaca no
chao.

Jogadores : Numero Varidvel.

Regras do Jogo: Atirea pedra/objeto paraa primeira casa e quando se comegara jogar salta-se
ao pé-coxinho, saltandoa casa onde estd a pedra. Faz-se 0 mesmo paratodas as casas atéaofimda
macaca. Depois comega outro jogador. Quandoa pedrasairfora muda-se de jogador. Este jogotem
como objetivo deitara pedradentro de cada casa, saltara casa onde estd a pedrasem a pisar, saltar as
casasaopé-coxinho eapanhar a pedrasem cairendo pisar as riscas.
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Jogo Do Galo Humano

Material:5 cruzes amarelase5 circulos verdes e um tabuleiro pintado no cho.
Jogadores 22 equipas com5 criangas em cadaequipa.

Regras do Jogo: Terdo quefazer sequénciade3 simbolosiguais (cruzes ou circulos), sejaem
linhavertical, horizontal ou diagonal enquanto os jogadores tentam impedirqueo outro jogadorfaca
omesmo ; Se a equipadas cruzes ou circulos fizer linha, GANHA 0 jogo; Comega novamente o jogo,
trocandoos simbolos escolhidos.
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Jogo de Corrida de Sacos

Material: Sacosdeserapilheiraemnimeroigualao dos participantes;Tinta paralinhade partida.
Jogadores: Numerovaridvel.

Jogo: E marcado um percursono chdocom uma linha de partida e uma meta. Todos os concorrentes
secolocamatras dalinha de partida. Ao sinal de partida, cada um entra para dentro do seusaco, segura
as abascomasmaos edesloca-se emdiregdo a meta. Ganha aquele que chegar primeiro. Variantes:
Equipasdetrés jogadores, colocando-se dois, ladoa lado, o terceiro enfiaas pernas nos sacos onde os
outros jaseencontrammetidos (umem cada saco), abragando-os. As restantes regras sdoiguaisasda
corridaindividual. Todos estes jogos sao passiveis de sofrerem adaptagdes, consoante o materialque
temos disponivel, o terreno a utilizar; o nimero dejogadores e a prdpriaimaginacdo das criangas que é
sempredeexplorar.
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Jogo das Damas

Material: Tabuleiro Gigante em Cartdoerolhas de plastico para as damas.
Jogadores:2 jogadores.

Jogo: Consiste numtabuleiro de 64 casas, claras e escuras. Agrande diagonal (escura),deve ficar
sempre d esquerda de cadajogador. O objetivo do jogo éimobilizar ou capturar todas as pecas dos
adversarios.
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Jogo Bowling

Material:10garrafasdedguai,5L
Jogadores: Namero Variavel

Jogo: Cada partida (linha) é composta por 10jogadas, e em cada jogada o objetivo é derrubaros 10
pinos emduas tentativas. Se conseguir derrubar os 10 pinos na primeira tentativa, consegue-seum
STRIKE (X ). Avantagem équesesoma 10 pontos maiso DOBROda pontuagdo queseobtémnas duas
bolas seguintes.
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Jogo Domino

Material :Pedrascoloridas

Jogadores: 2a4jogadores.

Jogo: As pecas dedomind sdocolocadas namesa, comas faces escondidas, sendo depoisbaralhadas
e distribuidas aos jogadores. Com 2 jogadores, cada umrecebe 7 pecas de dominé;com3 ou 4
jogadores,6 pecas de domind. O resto das pegas é colocado de lado e constitui o baralho. Joga-se no
sentido dos ponteiros do rel 6gio. Comega a jogar o que tiver o nimero maior colocando-ono centroda
mesa. (Nota:Seninguém tiver o niUmero maior , € o jogador mais novo que comega).Ojogador seguinte
deveentdojogar umapega cujolado tenha o mesmo nimerode pontos que esse nimero maior.
Exemplo: O primeironumero maiorcolocado é um5/5,0 jogadorseguinte deve jogar uma pega5/xe
colarolado“5” a uma das duas extremidades da primeira peca de dominé.

Depois, cabeaojogadorseguinte acrescentar uma peca de dominda cadeia, respeitando esta mesma
regra: Deve-se obrigatoriamente justapor duas pecas de dominé cujos lados vizinhos forem iguais.
Exemplo: Se nas extremidades da cadeia de pega(s) de domind jogada(s) se encontrarem “3” e “2”
pontos, o jogador seguinte deve obrigatoriamente jogar uma pega quetenhaumlado“2” ouumlado
“3"”, Se o jogadorndo tiver uma pegaadequada, tirauma pega do baralho e passaa vez.

Fim da partida:

Ganha a partida o primeirojogador que jogar todas as pegas de domind. E possivel que o jogo fique
bloqueado pornenhum dos jogadores conseguir jogar mais pec¢as. Assim, o jogador que tiver menos
pontos nas pecgasquelherestam é declarado vencedor.
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