Guido do Jogo: "Histdrias em Roda"

Objetivo

Promover a leitura, a escuta ativa e a cooperagdo entre os alunos, incentivando a imaginacdo e
o gosto pelos livros.

Materiais Necessarios
- Livros infantis (um para cada aluno ou um para cada dois alunos)
- Um apito ou sino (para marcar o inicio e o fim das rondas)

- Um tapete ou lengéis (para delimitar o espacgo da roda, opcional)

Preparacgao
1. Organizar os alunos em roda.
2. Distribuir os livros, garantindo que cada aluno ou dupla tenha um livro.

3. Explicar as regras do jogo aos alunos.

Regras do Jogo
**|nicio**:
- Cada aluno deve escolher um livro e sentar-se em roda.

- O professor explica que o jogo consiste em criar uma histéria em conjunto, onde cada aluno
contribui com a leitura de uma parte do livro ou com a continuagao da historia.

**Primeira Ronda - Leitura Individual**:
- Cada aluno tem 2 minutos para ler em siléncio a primeira pagina do seu livro.

- Apds os 2 minutos, o apito ou sino soa para marcar o fim da ronda.

**Segunda Ronda - Partilha da Leitura™*:

- Cada aluno, por sua vez, |é em voz alta um pequeno trecho da péagina que acabou de ler
(cerca de 1-2 paragrafos).

- Os outros alunos escutam com atengao.

**Terceira Ronda - Criacdo Coletiva**:



- Com base nos trechos lidos, os alunos devem, juntos, criar uma nova histéria. Cada aluno
acrescenta uma frase ou um paragrafo a histéria, por ordem.

- O professor pode dar um tema ou uma palavra-chave para iniciar a criacdo.

**Quarta Ronda - llustracdo da Histéria**:

- Ap0s criar a histdria, os alunos desenham nos seus cadernos ou folhas soltas uma cena da
histéria que criaram.

- Depois de desenharem, cada aluno pode mostrar o seu desenho ao grupo e explicar a cena
que ilustrou.

**Encerramento™**:
- O professor faz uma revisao breve da histdria criada e dos desenhos.

- Os alunos podem discutir o que mais gostaram da atividade e o que aprenderam.

#### Variantes do Jogo

- **Historias Tematicas**: Escolher um tema especifico para a histéria coletiva (ex.: aventura,
mistério, amizade).

- ¥*eitura em Duplas**: Formar duplas de alunos para lerem e criarem juntos uma parte da
historia.

- ¥*Roda de Autores**: Cada aluno escolhe um autor favorito e 1é um trecho de um livro desse
autor, seguindo-se a criacdo coletiva da histédria inspirada nos estilos diferentes.



