i M)
REPUBLICA e
PORTUGUESA AGRUPAMENTO DE ESCOLAS

b DE PROENGA-A-NOVA B
EDUCACAO, CIENCIA Escola Basica e Secundéria Pedro da Fonseca N
EINOVACAO Eco-Escolas

Guiao/ Regulamento do Jogo do Galo

O jogo do galo (da velha) faz parte dos jogos em linha e tem a particularidade de ser jogado no

plano horizontal.
O objetivo é ser o primeiro a construir uma linha com 3 pecas iguais.
Materiais:

Marcas visuais pintadas no espaco exterior do edificio escolar; marcadores de cortica, tampas,

pedrinhas, etc.
Regras:
As regras para jogo do galo sdo as seguintes:

* Os dois jogadores colocam, alternadamente, as suas pec¢as de forma a construirem uma linha

com 3 pecas iguais em tabuleiros 3 x 3.
¢ Alinha de pegas iguais pode ser construida na vertical, na horizontal ou na obliqua.
¢ O jogador deve jogar tendo em conta as seguintes prioridades:

e Ganhar, completando a linha.

Bloquear para impedir que o adversario complete a sua linha.

Bloquear jogadas que proporcionem ao adversario mais do que uma posicdo de
vantagem.

e Jogar no centro.

e Jogar no canto oposto ao do adversario.

e  Jogar no canto vazio.

e Jogar no lado vazio.

e Os jogadores devem jogar alternadamente, aplicando um simbolo de cada vez, num
espago que esteja vazio.

e Numero de Jogadores: 2
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