Jogo- Vamos Salvar o Mundo
v" Construgio do jogo
Cada rodada contara com 3 a 4 participantes.
O material usado serd o tabuleiro e dado.
v" Objetivo do Jogo
O objetivo do jogo ¢ chegar a ultima casa (“fim”)
Para tal, os/as jogadores terdo de seguir o percurso sugerido no tabuleiro.
Vence o jogo o/a jogador que primeiro chegar a casa "Chegada".
v Cartas
Total de cartas (Sorte)
5 — Avanga 3 Casas
5- Elemina um amigo
5- Troca de lugar com um amigo
5 —Avanca 1 Casa
Total de carta (Desafio)
5- Recua 1 Casa
5- Volta ao inicio
5- Recua 3 casas
5- Recua 5 casas
v Regras
1. O jogo inicia-se na casa "Partida".
2. Cada jogador equipa langa o dado para se sortear quem serd o primeiro a
jogar.
Inicia 0 jogo quem obtiver o nimero mais alto.
3. 0 primeiro jogador jogar lan¢a o dado; o pedo avanga o numero de casas
correspondente ao niimero indicado no dado.
4. Quando sair sorte ou desafio o jogador tera que realizar o que foi pedido

na carta.






