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Joges de tabulleiro

Os jogos de tabuleiro estimulam e desenvolvem habilidades essenciais para a
crianga, como comunicagdo verbal, o raciocinio l6gico, a atencdo, a concentracdo e a
interagdo social. Eles ajudam também no fortalecimento da paciéncia e do respeito,
caracteristicas necessarias para o desenrolar da atividade.

Lo ® JOC® DA RITCTHSILAGIZ

Tipo de jogo: jogo de tabuleiro;

Material necessario: jogo de tabuleiro, dado (construido com
caixa de papeldo e revestido a EVA), pinos (construidos com
rolhas de plastico de varios tamanhos) e regras;

Numero de jogadores: 6 jogadores;

RECRAS DO® JOC®s

O tabuleiro € composto por varias casas com numeros de 1 a 18, sendo que 0s
jogadores comeg¢am na casa 1 e tém como objetivo alcancar a casa 18. Pelo caminho
existem casas que permitem avanc¢ar mais rapidamente e outra que é uma verdadeira
armadilha. Lancam um dado, um de cada vez, e ganha o primeiro que chegar a casa
18.

Iniciar o jogo

CASAS BRANCAS g Sao casas especiais vais ter de responder a uma questédo, sem

repetir resposta. Caso acertes permaneces nessa casa, caso ndo acertes a questdo
recuas uma casa.

‘ ’ O que representa este simbolo?
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Como se chama este ecoponto?

Que objetos podem ser colocados neste ecoponto?

Como se chama este ecoponto?

Que objetos podem ser colocados neste ecoponto?

Como se chama este ecoponto?

Que objetos podem ser colocados neste ecoponto?

Que nome se da a este tipo de lixo?

Como se chama este ecoponto?

Que objetos podem ser colocados neste ecoponto?

Que erro encontras nesta imagem?

CASAS VERDES: Séo casas muito especiais, vais ganhar alguns bonus.

. Chegaste a casa do Planeta Azul, esta limpo e sem poluicdo, avanca para a
casa 8.

Es um campe&o da Reciclagem, por isso podes avancar até a casa 18.
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/ FIM do jogo

e ® JOC® ILARTRINIT®

Tipo de jogo: jogo de tabuleiro;
Material necessario: jogo de tabuleiro e rolhas de plastico

Numero de jogadores: 2 jogadores;

RIZERASS

Neste jogo, dois jogadores, tiram “par ou impar” a cada jogada.
Quem ganhar o para ou impar avanga uma casa.

Aquele que chegar primeiro a ultima casa ganha o jogo.
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Il ® JOCO DOS &) BT ILINIEUA

Tipo de jogo: jogo de tabuleiro;

Material necessario: jogo de tabuleiro e pecas de madeira de
duas cores;

Numero de jogadores: 2 jogadores;

R\E:GRIAYS

Cada jogador escolhe uma cor e, na sua vez, coloca uma peca numa das colunas do
tabuleiro.

Na sua vez tem de impedir o outro jogador de colocar quatro pecas numa linha horizontal,
vertical ou diagonal. Ao mesmo tempo tem de tentar colocar quatro das suas peg¢as numa
linha.

IV « © JOGOE DO @AL®

Tipo de jogo: jogo de tabuleiro;
Material necessério: jogo de tabuleiro e pecas de madeira (Q, X)

Numero de jogadores: 2 jogadores;

RIZERASS

O jogo do Galo é jogado por dois jogadores, num tabuleiro composto por uma matriz de
trés linhas por trés colunas.

Cada jogador joga alternadamente.

O objetivo € conseguir trés circulos "O" ou trés "X" em linha, na horizontal, na vertical ou na
diagonal.

Ganha o jogador que em primeiro lugar formar os trés elementos em linha.



