DOMINO: REGRAS DO JOGO

Idade: A partir dos 3 anos.

Numero de jogadores: 2 a 4 jogadores.

Duragdo: +- 10 min.

Conteudo: 28 pecas de domind em madeira.

Objetivo do jogo: Livrar-se de todas as pecas de domind.

Preparacdo do jogo: As pegas de domind sdo colocadas no chdo, com as faces escondidas,
sendo depois baralhadas e distribuidas aos jogadores. Com 2 jogadores, cada um recebe 7
pecas de domind; com 3 ou 4 jogadores, 6 pecas de domind. O resto das pecas é colocado de
lado e constitui o baralho.

Desenrolar do jogo: Joga-se no sentido dos ponteiros do relégio. Comeca a jogar o que tiver o
doble mais elevado colocando-o no centro da mesa. (Nota: Se ninguém tiver um doble, é o
jogador mais novo que comeca). O jogador seguinte deve entdo jogar uma peca cujo lado
tenha o mesmo nimero de pontos que esse doble. Exemplo: O primeiro doble colocado é um
5/5, o jogador seguinte deve jogar uma peca 5/x e colar o lado “5” a uma das duas
extremidades da primeira peca de dominé. Depois, cabe ao jogador seguinte acrescentar uma
peca de domind a cadeia, respeitando esta mesma regra: Deve-se obrigatoriamente justapor
duas pecas de dominé cujos lados vizinhos forem iguais. Exemplo: se nas extremidades da
cadeia de peca(s) de domind jogada(s) se encontrarem “3” e “2” pontos, o jogador seguinte
deve obrigatoriamente jogar uma pega que tenha um lado “2” ou um lado “3”. Se o jogador
nao tiver uma peca adequada, tira uma peca do baralho e passa a vez.

Para os mais novos que ainda ndo conseguem contar corretamente, podem fazer a associagao
através das cores.

Fim da partida: Ganha a partida o primeiro jogador que jogar todas as pecas de dominé. E
possivel que o jogo fique bloqueado por nenhum dos jogadores conseguir jogar mais pecas.
Assim, o jogador que tiver menos pontos nas pegas que lhe restam é declarado vencedor.



