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Regras do Jogo da Malha Adaptado
Objetivo

O objetivo do Jogo da malha é langar as malhas (os discos) de modo que eles entrem nas areas de
pontuacéo do tabuleiro, acumulando a maior pontuacgéao possivel.

Equipamento

e Malhas (discos) de madeira
e Mesa: Uma mesa longa e estreita, com marcagfes de pontuacdo numa extremidade.

Regras Bésicas

1. Configuracéo do Jogo
o O jogo pode ser jogado por dois jogadores ou duas equipas.
o Cada jogador ou equipa tem um conjunto de malhas (geralmente 4 malhas por conjunto).
2. Inicio do Jogo
o Os jogadores ou equipas decidem quem comeca com o langamento inicial. 1sso pode ser
feito por sorteio ou qualquer outro método acordado.
o Os jogadores ou equipas alternam os langcamentos.
3. Langamento
o O jogador deve lancar o disco de forma que ele deslize pela mesa e pare na area de
pontuacdo sem cair da extremidade ou laterais da mesa.
o A malha deve ser langada com uma mao, empurrando-a suavemente pela mesa.
4. Pontuacao
o A mesatem areas de pontuacdo marcadas.
o A pontuacéo é determinada pela posicédo final das malhas apos todos os langamentos de
uma rodada.
o Apenas as malhas que entraram inteiramente nas areas de pontuagdo contam.
5. Jogadas
o Uma rodada termina quando todos as malhas foram langadas.
6. Vitoria
o O jogo é jogado até um determinado namero de pontos.
o Vence o jogador ou equipa gue atingir o nimero de pontos acordado primeiro.

Regras Adicionais
o Faltas: Se um jogador lancar uma malha fora da mesa ou fizer um lancamento ilegal (como
empurrar com o pé), o langamento é considerado nulo.
o Desempate: Em caso de empate, jogam-se rodadas adicionais até que haja um vencedor.

Estas sdo as regras basicas para jogar o jogo da malha adaptado.



