Regulamento do Jogo “ Mistério”

Materiais

e Duas cordas com 3 metros (adequar o comprimento ao nimero de participantes)
¢ Vinte casquilhos de rolos de papel higiénico, decorados pelos alunos.

¢ Duas caixas, para colocar os casquilhos.

¢ Duas bases com cano, (2 pas do lixo com cabo) para colocar os rolos.

Jogo
Formam-se duas equipas com o0 mesmo numero de jogadores.

Os elementos de cada equipa formam uma fila separados entre si (distancia de um brago),
a corda é esticada entre todos os elementos da equipa (seguram com as maos).

No inicio de cada fila colocasse as caixas com os casquilhos e no fim a base com cano.

Objetivo do Jogo

Cada equipa tem de fazer passar dez casquilhos dos rolos de papel higiénico pela corda.
O jogo s6 termina quando todos os casquilhos estiverem colocados no cano da base.
Ganha a equipa que conseguir primeiro fazer passar todos os casquilhos.

Nota: Podemos definir outro final, por exemplo ganha a equipa que mais rapido conseguir
passar os casquilhos pela corda, colocar na base e depois voltar a coloca-los na caixa
no inicio da corda.



