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Objetivo: 

O objetivo deste jogo é acertar com as argolas nos pinos, obtendo a 

maior pontuação possível.  

Cada pino tem uma pontuação (10, 20 ou 50 pontos) e os jogadores de 

cada equipa devem lançar, à vez, a sua argola. 

No final, a equipa que tiver mais pontos vencerá o jogo. 

 

Material: 

- Caixa de madeira com pinos; 

- Argolas. 

 

Como jogar: 

- Organizar duas equipas; 

- Distribuir as argolas pelas crianças de cada equipa; 

- Marcar o local para realizar o lançamento das argolas; 

- Lançar as argolas (um elemento de cada equipa, à vez); 

- Somar os pontos de cada equipa. 

 


