Guido do Jogo

Espaco: Mua
ldade: 8/18

Material: objetos diversos

Dhbjetivos: - Percegao visual
- Atengdo
- Coordenagdo oculo manual
- Concentracaa
- Rapidez de movimento
- Yelocidade de reacac
- Norao de tempo

logo: Separar para Reciclar

Regra 1: Distribuem-se varios objetos (lixo} pelo chao.

Regra 2: Apos o sinal, cada jogador tem de apanhar o maior nimero de objetos
[lixo).

Regra 3: O jogador nac pode deixar cair os objetos {fixa).

Regra 4: O jogador tem de colocar o= objetos {lixo) nos arcos, de acordo com 25
cores do ecoponto onde deve constar.




