
Guião Rápido – Jogo tradicional 
Objetivo: 
Acertar as caixas de queijo nas zonas de pontuação da tábua e conquistar 10, 30 e 
50 pontos – obrigatoriamente todos para vencer. 
 
   Jogadores: 
2 a 3 jogadores 
 
Cada jogador joga individualmente. 
 
           Distância: 
A tábua deve ser colocada a 2 a 3 metros dos jogadores (ajustável consoante a 
idade ou habilidade). 
 
       Materiais: 
1 tábua com 3 zonas de pontuação: 10, 30 e 50 pontos 
 
Cada jogador tem 3 sacos de feijão 
 
         Regras do Jogo: 
Cada jogador lança os 3 sacos por ronda, tentando acertar nas diferentes zonas 
da tábua. 
 
As zonas de pontuação estão organizadas por proximidade: 
 
Zona mais próxima: 10 pontos 
 
Zona intermédia: 30 pontos 
 
Zona mais difícil: 50 pontos 
 
O objetivo final é conseguir marcar os três valores (10 + 30 + 50 pontos), 
independentemente da ordem. 
 
Não há restrições: os jogadores podem repetir tentativas até conseguirem as três 
pontuações. 
 
O primeiro a atingir os três valores obrigatórios (10, 30 e 50) vence o jogo. 
 


