Jogo do Galo Ecologico

Uma forma divertida de aprender e cuidar do planeta!

Escola Basica Sanfo Antonio dos Cavaleinos.
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Guiao do Jogo

Giz para desenhar no chao (preferencialmente em local seguro e plano,
como um patio ou parque)
5 cartoes com circulo azul (para a equipa A)
9 cartoes com cruz verde (para equipa B)
Lista de perguntas ecologicas com 3 opcoes de resposta (A, B, C)
Perguntas de aproximacao para decidir a equipa que comeca

2 Equipas com 5 criancas cada (total: 10 jogadores)
tguipa Azul (usa o cartao com circulo azul)
Equipa Verde (usa o cartao com cruz verde)

1) Preparacao:
Desenhar no chao uma grelha de 3x3, como no tradicional Jogo do
(alo.

Entregar a cada crianca o seu cartao (circulo ou cruz) e fixa-lo no peito

ou nas costas.
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Guiao do Jogo

2) Quem comeca?

Fazer uma pergunta de aproximacao a ambas as equipas (exemplo:
Quantos kg de lixo produz uma pessoa por semana em Portugal?)

A equipa com a resposta mais proxima do valor correto comega o jogo.

J3) A Jogar!
Um jogador da equipa que comeca responde a uma pergunta ecoldgica
com 3 opcoes (A, B, ).

© Se acertar, pode escolher um espaco livre na grelha e ocupar

esse lugar (fica Ia de pe com o simbolo visivel).

O Se errar, passa a vez ao proximo colega da mesma equipa.
Quando a equipa conseguir colocar um simbolo corretamente, passa a
vez para a equipa adversaria.

4) Objetivo:
A primeira equipa a conseguir alinhar 3 jogadores com o mesmo
simbolo (na horizontal, vertical ou diagonal) ganha o jogo!




