4 em linha

O Quatro em Linha ¢ um jogo de tabuleiro para dois jogadores, onde o objetivo ¢é
alinhar quatro pecas da mesma cor (horizontal, vertical ou diagonal). O jogo ¢ jogado
num tabuleiro vertical, onde os jogadores alternam para colocar pegas nas colunas. A
primeira pessoa a alinhar quatro pegas vence.

Em resumo:

e Objetivo: Alinhar quatro pecas da mesma cor.

e Jogadores: Dois.

e Tabuleiro: Vertical, com colunas.

e Jogada: Alternada, colocando pecas nas colunas.
e Vencedor: O primeiro a alinhar quatro pegas.

Jogo do galo

* Regras:

* O tabuleiro € uma matriz de trés linhas por
trés colunas.

* Dois jogadores escolhem uma marcacao
cada, geralmente um circulo(O) e um xis

e

» Os jogadores jogam alternadamente, uma
marcacido por vez, numa lacuna que esteja
vazia.

* O objectivo é conseguir trés circulos ou trés
xis em linha, quer horizontal, vertical ou
diagonal (ver figura), e ao mesmo tempo,
quando possivel, impedir o adversdrio de
ganhar na préxima jogada.

* Quando um jogador conquista o objectivo,
costuma-se riscar os trés simbolos.



JOGO DA MACACA

O jogo da macaca existe em diversos paises e ¢ facil de jogar. Basta atirar uma pedra ou
um objeto pequeno para a primeira casa e quando se comecar a jogar salta-se ao pé-
coxinho, saltando a casa onde estd a pedra. Faz-se o0 mesmo para todas as casas até ao
fim da macaca e depois comega outro jogador. Quando a pedra sair fora muda-se de
jogador. Este jogo tem como objetivo deitar a pedra dentro de cada casa, saltar as casas
ao pé-coxinho e apanhar a pedra sem cair € ndo pisar os anéis.

CAMPO MINADO

Para jogar Campo Minado no chio, pode-se usar bambolés ou desenhar casas no chao e
indicar quais sdo as "bombas" (minas). O jogador deve atravessar o campo, movendo-se
de casa em casa, sem pisar nas "bombas".

Passos:

1. 1. Preparacio:
o desenhe casas no chao, formando um percurso.
o Identifique as "bombas" (minas) no percurso
o

2. 2.Jogada:
o O jogador comeca no ponto inicial e deve mover-se paraa préxima casa.
o Se ojogador pisa numa "bomba", ele ¢ eliminado ou tem que recomecar.
o Se ojogador ndo pisanuma "bomba", pode avangar para a proxima casa.



O jogador deve memorizar o caminho e evitar as "bombas", pois ndo ha

pistas de quantos sao.
o O jogo continua até¢ que o jogador chegue ao fim do percurso ou seja

eliminado.

Beneficios:

e Desenvolvimento da atengdo e da concentragao.

e Melhora da memoria e da capacidade de raciocinio.

o Estimulagdo da percepg¢do espacial e da coordenacgao
motora.

e Promove a cooperagdo e o trabalho em equipa.

e E uma forma divertida de aprender e de se exercitar

[ CHEGADA |
/3\"@6\17\/1

L

<SS MAPA
(2 ). 4\/1< -'/5\/5\;.

/'\\‘/J'K‘/,‘ N2 XXX 4XX
(1Y 3 Y a)a) Lemwxs
% \/g<>_/\_/ X(KI2 XXX
/D6\|/5 (3) 1 ) EAXXXQUX
\~-/ l‘&/#A‘__/ _/ X XI8/X )X




