
Jogo da Macaca 

 

Material: tampa de um garrafão de água, giz/tinhas  

Jogadores: número indefinido 

Dinâmica do Jogo:  

Atirar a tampa para a primeira casa e quando se começar a jogar salta-se ao pé-coxinho, 

saltando a casa onde está a tampa. Faz-se o mesmo para todas as casas até ao fim da 

macaca. Depois começa outro jogador. Quando a tampa sair fora muda-se de jogador. 

Este jogo tem como objetivo deitar a tampa dentro de cada casa, saltar a casa onde está 

a tampa sem a pisar, saltar as casas ao pé-coxinho e apanhar a tampa sem cair e não 

pisar as riscas. 
 


