JOGO DO SEMAFORO

Objetivo do jogo

Ser o primeiro jogador a completar uma linha de trés pecas da mesma cor, na
horizontal, vertical ou diagonal.

Numero de jogadores: 2 jogadores

O jogo inicia-se com o tabuleiro vazio e todas as pegas disponiveis para ambos os
jogadores.

Os jogadores jogam a vez e, em cada jogada, podem realizar apenas uma das
seguintes agdes:

e Colocar uma peca verde num espacgo vazio do tabuleiro;
e Substituir uma peca verde por uma peg¢a amarela;
e Substituir uma peca amarela por uma peca vermelha.

As pecas vermelhas ndo podem ser substituidas.
Regras do jogo

o Cada jogador realiza apenas uma agao por jogada.

e As pecgas devem ser colocadas dentro dos limites do tabuleiro.

e Apenas as pecas verdes podem ser colocadas em qualquer espacgo vazio.

e As pecas amarelas resultam da substituicdo de pecas verdes.

e As pecas vermelhas resultam da substituicido de pegcas amarelas e nao podem
ser alteradas.

e Ganha o jogador que conseguir completar uma linha de trés pecas da mesma
cor, na horizontal, vertical ou diagonal.

Estratégia

Como as pegas sao partilhadas entre os dois jogadores, cada jogada pode influenciar o
resultado. Assim, é necessario planear bem as acbes e antecipar os movimentos do
adversario.
A medida que as pegas evoluem de verde para amarelo e de amarelo para vermelho, o
jogo torna-se mais competitivo e aumenta a probabilidade de surgir uma linha
vencedora.



