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INSTRUCOES DO JOGO: UNO RECICLA - ALTERNANCIA Eco-Escolas

Objetivo:
Seres o primeiro a livrar-te de todas as tuas cartas
PREPARACAO:

Baralha as cartas

D& cinco restantes cartas a cada jogador

Coloca as restantes cartas VIRADAS PARA BAIXO. Este € o BARALHO.
Vira a carta de cima do BARALHO e coloca-a VIRADA PARA CIMA,

P WD PR

para formar um monte de descartes.
5. Se esta for uma carta de acdo, coloca-a novamente no fundo do
baralho e vira a carta seguinte.

6. O jogador a esquerda de quem deu as cartas comecga 0 jogo.
VAMOS JOGAR:

Na tua vez, tenta livrar-te de todas as tuas cartas jogando UMA CARTA de

cada vez na PILHA DE DESCARTE.

Se tiveres uma carta a combinar, podes joga-la na pilha de descarte. A tua

carta tem de combinar na cor, no nimero ou no simbolo.

Se nao tiveres uma carta a combinar, tira uma carta do baralho. Se

conseguires jogar a tua nova carta, fa-lo neste momento.

Depois de jogares ou tirares uma carta, o jogo continua com o jogador

seguinte.

NOTA: Se nao tiveres uma carta no baralho, volta a baralhar a pilha de

descarte para formar um novo baralho.

GRITAR UNO.
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Quando so6 tiveres uma carta, tens de gritar UNO para avisar 0s outros

jogadores de que estas prestes a ganhar.
VITORIA

Quando um jogador joga a sua ultima carta, ganha.
Cartas de acéao:

+1 Tirar uma carta: Quando jogada, o jogador seguinte deve tirar uma

carta e perder a sua vez.

@ Inverter: Quando jogada, a diregéo da jogada é revertida.

Q Passar a vez: Quando jogada, o jogador seguinte perde a sua vez.
Objetivo Pedagdgico do Jogo

O jogo “UNO RECICLA - Alternancia” tem como objetivo sensibilizar os
jogadores para a importancia da reciclagem e da correta separacdo dos

residuos, através de uma aprendizagem divertida e interativa.

As cartas estdo organizadas por cores associadas aos diferentes tipos de

residuos:

amarelo — plastico;

‘ azul — papel e cartao;

verde — vidro;

‘ vermelho — eletrodomeésticos antigos e residuos elétricos.

Ao jogar, os participantes vao identificando visualmente os diferentes
materiais reciclaveis, aprendendo de forma simples e dindmica a separa-los

corretamente.
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Além disso, o proprio jogo foi criado através da reutilizacdo de cartas
antigas do UNO, transformando materiais jA usados num novo recurso
educativo, promovendo assim a economia circular, a reutilizacdo e a

sustentabilidade ambiental.
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