Regras dos Jogos ODS — Puzzle e Jogo de Meméria

e GERAL

— Este jogo foi construido com residuos de embalagens, tais como: tampas, cartdo, embalagens, por favor cuida dele com o
mesmo carinho com que foi construido.

— Existem 2 tabuleiros/jogos “Puzzle ODS”: um com tampas amarelas, outro com tampas verdes, com as respetivas embalagens
cilindricas, para no final guardares as pecas/tampas.

e Existem 3 possibilidades de desafio/jogo:

1. Desafio individual — 1 Puzzle ODS
Utilizac3o de 1 dos tabuleiros com as respetivas pecas/tampas (amarelas ou verdes).

2. Desafio a pares — 2 Puzzle ODS
Utilizagdo dos 2 tabuleiros e respectivas pecas/tampas (amarelas e verdes).

3. Desafio a pares — Jogo de Meméria ODS
Utilizacdo somente das pecas/tampas amarelas e verdes.

1. Desafio individual — 1 Puzzle ODS

Preparacdo: Coloca de forma aleatéria as ODS no Tabuleiro. Sugestdo: coloca as tampas sobre a mesa, viradas para baixo,

baralha e depois coloca uma a uma dentro do Tabuleiro, viradas para cima, de forma que as ODS fiquem visiveis.

Inicio: Retira a peca/tampa do ® e inicia o teu puzzle, deslizando as pecas/tampas com movimentos verticais e horizontais, até

conseguires ter todas as ODS organizadas pela ordem crescente, da ODS 1 até a ODS 17.

2. Desafio a pares — 2 Puzzle ODS

Preparacdo: De forma ser justo, as pecas/tampas devem ser colocadas pela mesma ordem aleatdria dos nimeros das ODS, nos 2
tabuleiros.

Jogador 1 — tabuleiro com as pegas/tampas amarelas

Jogador 2 — tabuleiro com as pegas/tampas verdes
Inicio: Ao mesmo tempo, ambos os jogadores retiram a peca/tampa do ® e cada um inicia o seu puzzle, deslizando as
pecas/tampas com movimentos verticais e horizontais, até conseguirem ter todas as ODS organizadas pela ordem crescente, da

ODS 1 até a ODS 17. Ganha quem terminar primeiro o puzzle com a ordem correta.

3. Desafio a pares — Jogo de Memaéria ODS

Preparacdo: Neste desafio ndo sdo necessarios os tabuleiros. Ambos os jogadores colocam todas as suas pegas/tampas,
amarelas e verdes, sobre a mesa, viradas para baixo e baralham.

Inicio: Cada jogador a sua vez, tenta a sua sorte e vira 2 pecas/tampas, uma amarela e outra verde e teremos uma das 2
situagoes:

A — caso sejam a mesma ODS, guarda as pegas/tampas e continua até encontrar 2 pegas/tampas desiguais, nesse caso,
volta a vira-las e o adversario continua o jogo.

B — caso sejam 2 ODS diferentes, volta a vira-las e continua o adversario a sua sorte, continuando assim até terminarem
todas as pegas.

Ganha quem conseguir juntar mais Pares ODS.

Boa Sorte e diverte-te!

Ficaste curioso com as 17 ODS — 17 Objetivos de Desenvolvimento Sustentdvel ? https://ods.pt/

Pesquisa e informa-te como podes contribuir para um melhor planeta, mais saudavel e equilibrado para todos!



https://ods.pt/
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