2.2 Jardim-Escola Jodo de Deus de Coimbra
Bibe Azul B
2025-2026

/-_-'-——-"'b

De2a 4 jogadores

9 Todos colocam 0 peao

na casa INiCIO. ___Dos 4 aos 99 anos
e Cada jogador lanca o dado |
na sua vez. N E
Comega o jogador que obtiver i Ser o ermelrczia chegar
0 niimero mais alto no dado. | a Casa ge :
@ Avanca o nimero de casas i CH EGADA-
| indicado no dado. | e aprender.a cuidar
; o Segue o trilho e cumpre :\ do ambiente!

as regras das casas!

M 0 jogo contém: 1 tabuleiro, 4 pedes e 1dado. ——————=—=——ur

Casa X

Fica uma vez
sem jogar.
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Avanca. }
2 casas. |
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CASA VOLTA A0 INiCIO

Voltas ao inicio do jogo.
@ Coloca o teu pedo na
), casa de INICIO

JRE31,  APRENDE, RECICLA E AVANGA!

N W Juntos por um planeta melhor. ¥ i
A 4

-.._______._-———-._.___.‘_‘_“ ‘____.._.-—-.-_._._,_____.,
\\\\\

|
%
RESiDUOS 1’

ORGANICOS PILHAS



