
  Macaca Matemática 

Regras Oficiais do Jogo  •  9–12 anos 

 

  Objetivo 

 

Ser o primeiro jogador a completar todas as casas do tabuleiro, respondendo corretamente às operações 
matemáticas sorteadas em cada casa. 

 

 Equipamento Necessário 

 

● Tintas para desenhar o jogo no recreio 

 

● Uma pedrinha por jogador  

 

● Vários cartões matemáticos (adição, subtração, multiplicação e divisão) 

 

● Temporizador ou relógio para o limite de tempo 

 

  Preparação 

 

● Desenha o jogo com 10 casas numeradas  

 

● Separa os cartões em 4 grupos e embaralha cada um 

 

● Coloca as pedras  perto do jogo 

 

● Cada jogador escolhe a sua pedra 

 

● Define a ordem de jogo : inicio por ordem de inscrição 

 

 Como Jogar — Passo a Passo 

 

1 

Atirar o marco 

O jogador atira a pedra para a casa 1. Se cair fora das linhas ou em cima de uma linha, 
perde a vez. 

 

2 

Percorrer o jogo 

Avança ao pé-coxinho nas casas simples (ímpares) e com os dois pés nas casas duplas 
(pares). 

 



3 

Sortear um cartão 

Ao chegar à casa com a pedra, o jogador da direita sorteia um cartão do grupo de cartões, 
correspondente ao número da casa e lê a operação em voz alta. 

 

4 

Responder 

O jogador tem 30 segundos para responder. Acertou? Continua. Errou ou esgotou o 
tempo? Perde a vez e recomeça da mesma casa na próxima ronda. 

 

5 

Regressar e apanhar a pedra 

Após responder corretamente, o jogador volta ao início ao pé-coxinho e apanha o marco 
ao passar pela casa. 

 

6 

Avançar 

Em cada ronda com sucesso, a pedra avança para a casa seguinte. O jogo continua até 
alguém completar a casa 10. 

 

 Que cartão se deve  Sortear? 

 

Casas 1, 2, 3, 4, 5 

➕  Adição  e  ➖  Subtração 

Números até 100 

Casas 6, 7, 8, 9, 10 

✖️  Multiplicação  e  ➗  Divisão 

Tabuadas até ao 10 

 

  Exemplos de Cartões 

 

➕  Adição Quanto é 47 + 36?  →  83 

➖  Subtração Quanto é 92 − 58?  →  34 

✖️  Multiplicação Quanto é 7 × 8?  →  56 

➗  Divisão Quanto é 72 ÷ 9?  →  8 

 

❌  Perder a Vez 

 

● Pedra a  cair fora das linhas ou em cima de uma linha 

 

● Pisar uma linha ou pôr os dois pés numa casa simples 

 

● Resposta incorreta à operação matemática 

 

● Ultrapassar os 30 segundos para responder 

 

● Perder o equilíbrio durante o percurso 

 



  Vitória 

Ganha o jogador que completar todas as 10 casas, respondendo corretamente às 
operações sorteadas em cada uma delas! 

 

 


