Projeto Eco-Escolas — Recreios com Vida

“Missao Ecoponto — Reciclar a Brincar”
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1. Introducao

O presente projeto foi desenvolvido no &mbito do programa Eco-Escolas, integrado na
iniciativa “Recreios com Vida”, tendo como principal objetivo promover a educagao
ambiental através do brincar, do movimento e da aprendizagem ativa.

A atividade foi pensada para ser integrada no recreio escolar e envolver criangas de
diferentes idades, desde a educacéao pré-escolar até ao 1.° ciclo do ensino basico,
promovendo momentos de partilha, cooperacéo e aprendizagem entre pares.

O projeto foi desenvolvido de forma flexivel e inclusiva, permitindo adaptacéo das
atividades, desafios e niveis de dificuldade conforme as faixas etarias participantes. O
recreio foi transformado num espaco de aprendizagem ativa onde as criancas puderam
explorar conceitos relacionados com a reciclagem, a sustentabilidade, a cidadania e o
respeito pelo ambiente.

Através da construcéo de ecopontos reutilizando materiais, da criacédo de cartdes
plastificados com imagens do quotidiano e da realizagéo de desafios motores e
cooperativos, as criangas foram incentivadas a aprender a separar residuos de forma
consciente e critica.

O projeto procurou ndo apenas ensinar as cores dos ecopontos, mas também
desenvolver a compreensao de que nem todos os materiais aparentemente
semelhantes pertencem ao mesmo local de reciclagem. Desta forma, as criangcas foram
estimuladas a observar, questionar, refletir e justificar as suas escolhas.

2. Enquadramento do Projeto

O projeto enquadra-se na tematica da sustentabilidade e da educacédo ambiental,
promovida pelo programa Eco-Escolas.

A atividade foi desenvolvida no contexto do projeto “Recreios com Vida”, valorizando:

* areutilizacdo de materiais;

* o brincar no recreio;

* 0 jogo cooperativo;

* aaprendizagem ativa;

* aeducacéo para a cidadania;
* aconsciéncia ecologica;



* o0 desenvolvimento motor;
* acriatividade;
* o trabalho em equipa.

O recreio foi utilizado como espacgo pedagoégico, permitindo transformar a
aprendizagem num momento dinamico, ativo e motivador.

Enquadramento no Desafio “Recreios com Vida”

O presente projeto foi desenvolvido no ambito do desafio “Recreios com Vida”,
promovido pelo programa Eco-Escolas.

O desafio tem como principal objetivo transformar o recreio escolar num espaco mais
inclusivo, dindmico, cooperativo e sustentavel, através da implementacao de jogos,
atividades ludicas e dinamicas promotoras de interagao social e atividade fisica.

O projeto valoriza:

* a participacao ativa dos alunos;

* acriagdo de jogos de autoria da escola;

* areutilizagcado de materiais;

* aprevencao de comportamentos de excluséo e bullying;
* apromocéo da atividade fisica;

* acooperacao entre pares;

* ainclusao de diferentes idades;

* adinamizacgéo regular do recreio.

A atividade “Missé&o Ecoponto — Aprender a Reciclar a Brincar” foi concebida para
responder aos objetivos do desafio, integrando sustentabilidade, criatividade,
movimento, matematica, cooperacéo e educa¢ao ambiental.

O projeto enquadra-se no Escaldo 1 — Jardim de Infancia e 1.° Ciclo.




3. Fundamentacao Pedagodgica

A educacéo ambiental deve iniciar-se desde cedo, permitindo que as criangcas
desenvolvam habitos sustentaveis e consciéncia ecologica desde a infancia.

As atividades ludicas e motoras revelam-se extremamente importantes nesta faixa
etaria, uma vez que permitem as criancas aprender através da experimentacao, do
movimento, da cooperacéo e da descoberta.

O presente projeto teve como base:
* inclusao;
* aprendizagem intergeracional;
* cooperacgao entre criancas de diferentes idades;
* aprendizagem ativa;
* pedagogia participativa;
* jogo simbdlico e cooperativo;
* exploracéo sensorial;
* interdisciplinaridade;
* educacéo pela experiéncia.
Através deste projeto, as criangas tiveram oportunidade de:

* explorar conceitos ambientais;

* desenvolver competéncias motoras;
* comunicar ideias;

* trabalhar em grupo;

* resolver problemas;

* justificar escolhas;

* desenvolver pensamento critico.




4. Brigada Eco-Recreio

A Brigada Eco-Recreio constitui um dos elementos centrais do projeto.

A brigada é composta por alunos voluntarios do pré-escolar e do 1.° ciclo, permitindo a
participacéo ativa de diferentes idades no recreio escolar.

Funcodes da Brigada

* dinamizar os jogos no recreio;

* incentivar a participacédo de outras criancas;

* explicar as regras;

® apoiar criangas mais novas;

* promover atitudes inclusivas;

* ajudar na organizagdo dos materiais;

* colaborar na arrumacéao e preservacao dos jogos;

* promover a cooperagao e prevenir situacoes de exclusao.

Frequéncia da Brigada

A Brigada Eco-Recreio podera atuar semanalmente, em dias definidos pela escola,
promovendo regularmente atividades ludicas e educativas no recreio.

Tipo de Atividades Dinamizadas
* Jogo “Misséo Ecoponto”;
* Jogos de reciclagem;
* Circuitos motores;
* Jogos cooperativos;
* Jogos tradicionais;
* Dinamicas matematicas;
* Desafios de sustentabilidade;
* Jogos de equipa;
* Atividades de sensibilizacdo ambiental.

Participacao dos Alunos

Os alunos participaram:

* na construg¢ao do jogo;
* nacriagdo das regras;



* na decoragao dos materiais;

* na pintura dos ecopontos;

* nadinamizacédo das atividades;
* naorganizagao da brigada;

* na avaliacao e reflexao final.

Brigada Eco-Recreio

No ambito do projeto “Recreios com Vida”, foi também criada uma pequena “Brigada
Eco-Recreio”, composta por criancas participantes da atividade.

A brigada teve como fungao:

* ajudar na organizacao dos materiais;

* apoiar outras criangas durante 0s jogos;

* explicar regras;

* incentivar a participacao;

* colaborar na arrumacao;

* promover atitudes ecoldgicas e cooperativas.

As criangas mais velhas puderam apoiar as mais novas, promovendo:

* entreajuda;

* responsabilidade;

* lideranca positiva;

* integracao;

* cooperacgao;

* participacao ativa no recreio.

Esta dindmica tornou o projeto mais inclusivo e adequado a diferentes idades e niveis
de desenvolvimento.




5. Objetivos do Projeto

Objetivos Gerais
*  Promover recreios mais ativos, inclusivos e educativos;

* Incentivar a participacao de criancas de diferentes idades;
* Desenvolver cooperacéao entre pré-escolar e 1.° ciclo;

* Sensibilizar para a importancia da reciclagem;

* Promover habitos ecologicos;

* Desenvolver consciéncia ambiental;

* Incentivar a reutilizacdo de materiais;

* Transformar o recreio num espaco educativo e dindmico.

Objetivos Especificos

* Identificar os diferentes ecopontos;

* Reconhecer diferentes tipos de residuos;
* Separar corretamente residuos;

* Desenvolver coordenacdo motora;

* Promover o trabalho em equipa;

* Estimular a linguagem oral;

* Desenvolver capacidades de observacéo;
* Incentivar o pensamento critico;

* Explorar regras de reciclagem;

* Desenvolver autonomia.

6. Areas Curriculares Envolvidas

Conhecimento do Mundo

* Sustentabilidade;
*  Ambiente;
* Reciclagem;



* Separacéao de residuos;
* Ecopontos.

Formacgao Pessoal e Social
* Cooperacgao;
* Respeito pelo ambiente;
* Trabalho em equipa;
* Responsabilidade;
* Cidadania.

Linguagem Oral e Abordagem a Escrita

* Leitura de imagens;

* Associacédo imagem/palavra;
* Comunicacéo oral;

* Formulacéo de hipoéteses;

* Justificagdo de escolhas.

Matematica

* Contagem;
* Comparacéo;
* Classificacao;
* Quantidades;
* Pontuacao;
* Organizagéo.

Expresséao Fisico-Motora

* Corrida;

* Eaquilibrio;

* Coordenacéao;

* Percursos motores;

* Deslocamentos variados.

Expressao Musical
* Cancdes sobre reciclagem;
* Ritmo;
* Exploracdo musical.



Expressao Plastica

* Pintura dos ecopontos;
* Construcéo de materiais;
* Reutilizacao criativa.

7. Metodologia

O projeto foi desenvolvido através de uma metodologia ativa, participativa e ludica.
As criangas participaram:

* na construgcéo dos ecopontos;
* na pintura das caixas;

* na exploracgdo dos residuos;

* nacriagdo de regras;

* nos desafios motores;

* nareflexao final.

A aprendizagem foi realizada atraveés:

* dojogo;

* da experimentacéo;

* do movimento;

* da cooperacao;

* da observacéo;

* daresolugéo de problemas.

8. Descricao Geral da Atividade

Foram construidos quatro ecopontos reutilizando caixas de cartado pintadas pelas
criancas:

* Ecoponto Amarelo;

* Ecoponto Azul;

* Ecoponto Verde;

* Ecoponto Indiferenciado.



Foram também criados cartdes plastificados com imagens de residuos do quotidiano.

As criangas realizaram diferentes desafios motores enquanto tinham de recolher os
cartdes e coloca-los no ecoponto correto.

No final, todos os residuos eram analisados em grupo, promovendo reflexdo, dialogo e
correcao coletiva.

9. Desenvolvimento do Projeto

Etapas do Projeto

1. Conversa inicial sobre reciclagem;
Exploracéo dos ecopontos;
Visualizagéo de videos educativos;
Exploracédo de musicas;
Construcao dos ecopontos;
Pintura das caixas;

Criacao dos cartoes;

Plastificacdo dos materiais;

9. Explicacao das regras;
10.Realizacao das provas;

11. Reflexao final.

© N Ok WD

10. Organizacao do Espaco
A atividade foi realizada no recreio.

Os ecopontos foram distribuidos numa zona especifica do espaco e os cartbes
colocados ao longo do percurso.

As criancas deslocavam-se pelo recreio realizando diferentes desafios motores até
recolherem os residuos e os colocarem nos devidos ecopontos..




11. Materiais Utilizados

Materiais Reutilizados

* Caixas de cartdo (reutilizado);
* Sacos de serapilheira ou sacos de plastico grosso.

Outros Materiais
* Tintas;
* Pincéis;
* Esponjas;
* Tesouras;
* Cola;
* Plastificadora;
* Folhas impressas;
* Fita-cola;
* Mudsica;
* Portatil (computador);
* Sacos de pano/tecido ou embalagem (tipo Tetra pak)
* Colunas de som.

12. Construcao dos Ecopontos

Os ecopontos foram construidos reutilizando caixas de cartdo grandes.

As criangas participaram:

. Y S
* napintura; [ ) L 3K
* naidentificacdo dos simbolos;
* na colagem dos sinais. AZUL VERDE
. . PAPEL E CARTAO VIDRO
Cada ecoponto foi identificado:
S
* amarelo — embalagens; . N T
* azul — papel e cartao; [ ECOPONTO |
pap INDIFERENCIADO

* verde — vidro;
* preto/castanho — indiferenciado.

LIXO GERAL




13. Cartoes Plastificados

Foram criados cartdes plastificados com imagens reais e ilustradas de:

- residuos do quotidiano (referentes a todos os ecopontos - amarelo, azul, verde e
indiferenciado);

- numeros até ao 15 para contagem dos itens em cada ecoponto;

- desafios para a forma como realizam o trajeto/percurso.

Os cartdes foram organizados por categorias:

Ecoponto Amarelo

* Garrafa de plastico;
* Pacote de leite;
* Pacote de sumo;

* Embalagem de iogurte; A A E

* Saco de plastico; i | W7 ‘ rh-m'

* Lata de refrigerante; Lo . & e
* Lata de conserva,; - = a N

* Embalagem de comida; = |

* Frasco de detergente; W || e . .
* Spray vazio; =

* Pacote de batatas; ;”“ .

* Embalagem de massa; x‘f'd - A

* Bisnaga;
* Tampa de plastico;
* Garrafa de shampoo.

Ecoponto Azul
* Jornal;



Revista;

Livro;

Folhas de papel;
Caixa de cartao;
Caixa de cereais;
Saco de papel;
Envelope;

Rolo de cartéo;
Cartao ondulado;
Cartéo limpo;
Caderno;

Caixa de sapatos;
Embalagem de papel;
Papel de desenho.

Ecoponto Verde

Garrafa de vidro;
Frasco de vidro;
Boiao;

Garrafa de azeite;
Garrafa de vinho;
Frasco de perfume vazio;
Frasco de compota;
Frasco de molho;
Garrafa transparente;
Garrafa verde;
Frasco pequeno;
Frasco grande.

Indiferenciado

Guardanapo sujo;
Fralda;

Restos de comida;
Casca de banana;
Casca de laranja;

Caroco de macga;
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* Caixa de pizza suja;

* Papel sujo;

* Cotonete;

* Esponja;

* Lixo que varremos/aspiramos;
* Sapato velho;

* Cinza/cigarro;

* Escova de dentes;

* Espelho (partido ou inteiro).

TRAJETOS / EXPRESSAO MOTORA

1. Acaminhar
2. Acorrer TRAJETOS @ »conner | (@ acoreer  |(@ oecosns  |(@ EM POVTA
3. De costas _EXPRESSAO _ || 552" o @ || =
4. Em ponta de pés = MOTORA < s o
5. Asaltar S
6. Delado e
7.  Aimitar um animal
8. Agachado g
9. Passos gigantes A
10. Arastejar AsuiR (@) aoworr | (@ zezic |( SAAPoR EscoE 0
11. Asaltar num pé s6 MIEZR: jEE=d e
12. Agingar = e W
13. Zig zag IS L P
14. Salta por Cima " IMPORTANTE: O desafio escolhido aplica-se a todo o percurso, desde o ponto de partida até aos cartdes!
15. Escolhe o teu jeito
NUMEROS 31::2::3:):4::5
i UM DoIS TRES | QUATRO CINCO
1-15 e A
(com legenda escrita) ‘-)62"%73 58? ‘191’ ‘10‘
SEIS || SETE || 01O || NOVE DEZ
. z o R ) .
| ONZE | DOZE || TREZE || CATORZE || QUINZE




. Regras Gerais do Jogo

As criancas formam equipas;

Cada criancga realiza um desafio motor;

Devem recolher um cartéao;

Devem escolher o ecoponto correto;

O grupo pode ajudar e dialogar;

No final verifica-se se os residuos foram colocados corretamente;

Ganha a equipa que demonstrar maior cooperacao e consciéncia ambiental -
acertando o maior numero de itens em cada ecoponto.

15.

Dinamicas e Desafios Motores

Exemplos de desafios para realizar o percurso de recolher do
chao o cartao com a imagem e de seguida colocar no respetivo
ecoponto

Os cartbes de desafios de como percorrer o trajeto sdo sugestdes e podem sempre ser
sugeridos outros desafios diferentes destes:

Ir ao Pé-coxinho;

Andar como caranguejo;
Saltar como sapo;
Equilibrar objeto;
Caminhar para tras;
Correr;

Gatinhar;

Saltar obstaculos;
Transportar de bolas;

Realizar o percurso em sacos de serapilheira ou saco de plastico grosso
(inspirado no jogo tradicional)



~ REGRAS

FORMAGAO DAS EQUIPAS

Formem-se as equipas

(ou joga cada crianga
individualmente).

As equipas vdo competir
para ver quem acerta mais!

PREPARACAO DO JOGO

Define-se o ponto de partida.
Colocam-se os cartdes de imagens
no chdo, virados para baixo

ou para cima.

Os ecopontos ficam ao fundo,
visiveis para todos, criando o trajeto do jogo.

TRAJETO — EXPRESSAO MOTORA
Antes de comegar, retira-se um cartdo
de “trajeto” para ver como cada jogador
vai fazer o percurso até aos cartges!

A VEZ DE JOGAR

® Chega a vez de um jogador da equipa
(ou da crianga).

® 0 jogador caminha do ponto de partida
até aos cartGes.

® Apanha apenas 1 cartdo.

OBSERVA E PENSA

Observa bem o cartdo.
Pensa: “Em qual ecoponto
deve ir este residuo?”

COLOCA NO ECOPONTO CERTO

Dirige-se ao ecoponto que acha correto
e coloca o cartdo.
S6 existe 1 escolha correta!

VARIANTES DO JOGO
SEM AJUDA DA EQUIPA
Cada jogador decide sozinho

e faz as suas escolhas. @

NO FIM DO JOGO

Quando todos os cartdes j estiverem colocados,
vamos ver juntos as respostas.

Cada equipa (ou jogador) verifica quais acertou
e quais errou.

CONTAGEM FINAL

Conta-se quantos cartdes corretos ha em cada ecoponto.
Coloca-se o cartdo com o nimero (em velcro)
correspondente a quantidade de acertos

em cada ecoponto.

Depois, fazemos a contagem fotal

de acertos de cada equipa (ou jogador).

COM AJUDA

pode ouvir as
dos colegas.

0000 © & © &

Percurso com equilibrio.

WL

tX7iRel

A caminhar

Antes de decidir, o jogador

~

DO JOGO =

Cada crianga
escolhe por si!

S

PARTIDA Rkl

EXEMPLOS DE TRAJETOS

Ao
e 4 i &
Acorrer || g coxinho || Decostas || Asatar | Coninal | camara lenta

(Ha muitos outros trajetos possiveis! Diverte-te!)

DA EQUIPA

ideias

TOTAL DE ACERTOS

equra1[ 26 |

EQuipA2 [ 29




16. Regras dos Ecopontos

Ecoponto Amarelo

Pode colocar

* Embalagens de pléstico;
* Latas;

* Pacotes de bebida;

* Sacos de plastico;

* Embalagens vazias.

Nao pode colocar
* Brinquedos;
* Eletrodomésticos;
* Pilhas;
* Talheres;
* Objetos que nao sejam embalagens.

Ecoponto Azul

Pode colocar
* Papel limpo;
* Cartao limpo;
* Jornais;
* Revistas;
* Caixas.

N&o pode colocar
* Papel sujo;
* Guardanapos usados;
* Papel plastificado;
* Papel vegetal;
* Caixas com gordura.




Ecoponto Verde

Pode colocar

* Garrafas de vidro;

* Frascos;

* Boibes;

* Embalagens de vidro.

Nao pode colocar
* Copos;
* Espelhos;
* Loicga;
* Ceramica;
* Pirex;
* Janelas;
* Vidro partido ndo embalagem.

Ecoponto Indiferenciado

Deve colocar

* Restos de comida;

* Residuos sujos;

* Guardanapos usados;

* Fraldas;

* Residuos néo reciclaveis.
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17. Cartoes “Armadilha” e Pensamento Critico

Foram também criados cartdes “armadilha”, com o objetivo de estimular a reflexdo e o
pensamento critico.

Alguns exemplos:

Caixa de pizza limpa — azul;

Caixa de pizza com gordura — indiferenciado;
Copo de vidro — néo vai para o vidrao;

Espelho — néo vai para o verde;
Papel sujo — n&o vai para o azul;

Brinquedo de plastico = néo vai para o amarelo.

Estes cartdes permitiram desenvolver:

observacao;

atencao;

argumentacao;
resolucéo de problemas;



* pensamento critico.

18. Integracao da Matematica e Sistema de
Contagem

Para além dos cartdes plastificados com imagens dos residuos, foram também criados
cartdes numéricos plastificados para integrar a area da matematica e permitir a
realizacao de contagens, comparagao de quantidades e calculo dos resultados do jogo.

Os numeros foram preparados em formato visual e manipulavel, permitindo adaptacao
as diferentes idades e niveis de desenvolvimento das criangas.

Sistema de Contagem
Cada ecoponto possui na parte frontal um espag¢o com velcro.

Os cartdbes numéricos plastificados possuem igualmente velcro na parte posterior,
permitindo que as préprias criangas coloquem os numeros correspondentes aos
resultados obtidos.

Apoés a realizacao da atividade:

* os residuos colocados em cada ecoponto sao verificados em grupo;

* as criangas identificam quantos residuos foram corretamente colocados;
* 0 numero correspondente € colocado no ecoponto;

* no final realiza-se a comparagéo e soma dos resultados das equipas.

Exemplos

* No ecoponto amarelo foram colocados 10 residuos;
* Apbés a verificagédo percebeu-se que apenas 5 estavam corretos;
* Acrianga coloca o numero 5 no ecoponto utilizando o velcro.

O mesmo processo é realizado para todos os ecopontos.
No final:

* comparam-se quantidades;
* realizam-se contagens;
* identificam-se diferencas;



* somam-se os resultados totais;
* promove-se raciocinio matematico.

Adaptacao as ldades
Os materiais foram pensados para permitir adaptacao conforme o grupo de criancas.
Para grupos do pré-escolar:

* poderao ser utilizados menos cartoes;
* poderéo realizar-se contagens até 5 ou 10.

Para grupos do 1° ciclo:

* poderao utilizar-se todos os cartdes disponiveis;
* poderao realizar-se contagens até 15;
* poderao efetuar somas e comparag¢des mais complexas.

Desta forma, o projeto permite diferenciacao pedagdgica e adaptacéo as necessidades
do grupo.

Competéncias Matematicas Trabalhadas EQUPAT | EQUPA 2
* Contagem; E o
* Correspondéncia numero/quantidade;
* Comparagao; E rcro
* Soma;

* Nocao de quantidade;
* Raciocinio l6gico;
* Resolucéo de problemas. |

= TOTAL £

19. Integracao das Expressoes

Expressao Musical

Exploracéo de musicas relacionadas com reciclagem.



“Musica Sou o Reciclado”

Link: https://youtu.be/lf8PafdYrus?feature=shared

Expressao Plastica

* Pintura dos ecopontos;
* Construcao de materiais;
* Criacao de cartazes.

Expresséao Fisico-Motora

* Circuitos;

* Jogos;

* Percursos;

* Coordenacéao;
* Eaquilibrio.

20. Musica e Recursos Audiovisuais
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21. Implementacao no Recreio

A atividade foi pensada para utilizagdo no recreio escolar, permitindo a participacéo
livre e organizada de criangas de diferentes idades.

O projeto foi desenvolvido para poder ser utilizado:

* com grupos do pré-escolar;

* com turmas do 1.° ciclo;

* em atividades orientadas;

* em momentos de recreio livre;

* em equipas mistas;

* em contexto de brigada ecolbgica.

As regras, os desafios motores e o0s niveis de dificuldade podem ser adaptados
conforme as idades das criancgas participantes.

As criancas mais velhas podem apoiar as mais novas, ajudando:

* naleitura dos cartées;

* naidentificacdo dos residuos;
* na contagem,;

* naorganizagao dos materiais;
* na explicagcao das regras.

Esta interacdo promove inclusdo, cooperacao e aprendizagem entre pares.
O recreio foi transformado num espaco ludico e pedagdgico.

As criangas puderam/podem:

* brincar;

* explorar;

* correr;

* experimentar;
* cooperar;

* aprender;

* refletir.

A atividade revelou-se extremamente motivadora, dindmica e significativa.




22. Avaliacao

A avaliacéo foi realizada através da observacéo direta.
Foram observados:

* participacéo;

* interesse;

* autonomia;

* cooperagao;

* coordenacgdo motora;

* compreensao das regras;

* identificacao correta dos ecopontos;
* consciéncia ambiental.

Foi também realizada reflexdo em grupo apds as atividades.

23. Reflexao Final

O projeto revelou-se extremamente positivo e enriquecedor.

As criangas demonstraram grande entusiasmo, motivacao e participacéo ao longo de
todas as etapas.

A utilizagao do jogo, do movimento e da exploracédo pratica tornou a aprendizagem
mais significativa e motivadora.

As criangas nao apenas memorizaram as cores dos ecopontos, mas compreenderam
melhor as regras da reciclagem, percebendo que nem todos os materiais
aparentemente semelhantes pertencem ao mesmo local.

A reutilizacao de materiais e a transformacéo do recreio num espaco educativo
permitiram desenvolver criatividade, consciéncia ambiental, autonomia e cooperacgéao.

Este projeto contribuiu para a promocéo de habitos sustentaveis desde a infancia,
reforcando a importancia da educagdao ambiental em contexto escolar (pré-escolar e 1°
ciclo do ensino basico).




24. Divulgacao do Projeto

O projeto podera ser divulgado:

* junto da comunidade escolar;
* através de cartazes;

* nas redes sociais da escola;
* em atividades Eco-Escolas;

Poderdo também ser apresentados:

* testemunhos dos alunos;

* videos;

* fotografias;

* outros jogos dinamizados pela Brigada.

25. Sugestoes Futuras

* Criar um percurso permanente no recreio;
* Construir ecopontos gigantes;

* Criar niveis de dificuldade;

* Integrar QR codes com musicas;

* Desenvolver novos cartoes;

* Construir instrumentos musicais reciclados;
* Integrar familias;

* Realizar recolhas ecoldgicas no exterior.

26. Registo Fotografico

1. Conversa inicial e apresentacao de cartazes e imagens relacionadas com o
tema da reciclagem e os ecopontos;

Imagem do cartaz do projeto “Reciclar a Brincar”;
3. Construcédo das caixas / Pintura dos ecopontos;

N



Ecopontos construidos no projeto “Reciclar a Brincar”;
Elementos da Brigada junto dos ecopontos;

Criancas em atividade motora;

Contagens dos itens do ecoponto;

Colocacgao do numero correspondente a contagem dos itens corretos do
ecoponto.

© N OB

27. Testemunhos das Criancas

*  “Aprendi onde colocar o vidro.”

* “Gostei de reciclar a brincar.”

* “Agora quero reciclar em casa.”

*  “O papel sujo nado vai para o azul.”

* “Nem todo o vidro vai para o verde.”
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