Jogo 1: Xadrez Gigante de Madeira

Materiais necessarios

Regras

Objetivos

Guido/Regulamento dos Jogos Criados pela Brigada

Tabuleiro de xadrez construido em madeira

Pecas de xadrez

Espaco plano no recreio

Se possivel alisar a madeira para durar mais tempo

O jogo segue as regras tradicionais do xadrez.
Participam dois jogadores de cada vez.

Cada jogador move apenas uma peca por jogada.
objetivo é colocar o rei adversario em xeque-mate.
Os alunos devem respeitar os colegas e utilizar o
material de forma responsavel.

Apds a utilizacdo, as pecas devem ser arrumadas no
local indicado.

Figure 1(Aluno a preparar a madeira)

Promover a atividade na natureza e espacos exteriores.
Incentivar a convivéncia saudavel entre os alunos.
Dinamizar os recreios com atividades educativas.
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Figure 2 (Aluno a pintar)

Jogo 2: Basquetebol da Reciclagem

Materiais necessarios

Regras

Mini tabela e aro de basquetebol colocados sobre os caixotes do lixo
Residuos reciclaveis (papel, plastico ou embalagens adequadas)

Os alunos devem separar corretamente os residuos.
Antes de deitar o lixo fora, podem tentar lancar o
residuo para o arco.

Residuo deve ser colocado no contentor correto.
Objetivo é tornar a reciclagem mais divertida e
incentivar boas praticas ambientais.

Nao é permitido atirar objetos perigosos ou
inadequados.

Os alunos devem respeitar a fila e os colegas.

Figure 3 (Arcos finalizados)




Objetivos
- Incentivar a reciclagem.
- Promover habitos sustentdveis.
- Tornar os recreios e espacos mais dindamicos e interativos.
- Sensibilizar os alunos para a importancia da separacdo de
residuos.

Figure 4 (Jogo no sitio indicado)



